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Abstract 
One of the key methods for enhancing the combat readiness of armed forces is the 
systematic planning, analysis of operational strategies, and development of 

effective defense approaches aligned with national security directives. To prepare 
for potential future conflicts, military organizations often rely on exercises and 

simulations that replicate real combat environments, allowing for the evaluation 
of strategies and capabilities without the high costs, risks, and losses associated 

with actual warfare. Among these methods, war gaming serves as a critical tool 
for simulating and assessing battlefield scenarios. Despite the importance of war 

games in military planning, a comprehensive execution model has not yet been 
formally developed. Therefore, the objective of this study is to propose a model 

for the implementation of war games. This research is applied and developmental 
in nature. Initially, the dimensions, components, and subcomponents of the war 

game execution model were identified through exploratory analysis and expert 
review. Subsequently, Structural Equation Modeling (SEM) was conducted using 

PLS software to validate the proposed dimensions and to determine the 
relationships among them. The final research model comprises five main 

dimensions war game elements, operational scope, design, execution process, and 
evaluation along with 22 components and 111 subcomponents. The proposed 

model provides a structured framework for conducting war games, enhancing their 
scientific rigor and practical applicability in military strategy and training. 
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 چکیده
های ها و روشوتحلیل برنامهها، تجزیهنیروهای مسلح، تهیه طرحتوان رزم  های کسب و ارتقاییکی از روش

برای  کارگیری تدابیر لازمامنیتی و به -یعملیاتی، تدوین و اتخاذ راهبردهای مناسب منطبق با رهنامه دفاع

های متداول عنوان یکی از روشهای نظامی بهها و تمرینبا اجرای رزمایش که استهای احتمالی آینده جنگ

گردد. اگرچه هر یک از احراز آمادگی رزمی و تجسم یک نبرد واقعی و نتایج حاصل از آن محسوب می

ها برای هدف خاصی مناسب هستند ولی باید الگویی را طراحی کرد که بدون ورود یک یگان نظامی تمرین

های فراوان و از دست دادن امکانات و مقدورات بتوان تصویر قابل قبولی از اقعی و تحمیل هزینهبه جنگ و

جنگ احتمالی آینده را بر اساس سناریوهای مختلف برای ارزیابی، فراروی فرماندهان قرارداد. یکی از این 

جرای شده، تاکنون الگوی اامها و مطالعات اکتشافی انجها استفاده از بازی جنگ است. با بررسی پیشینهراه

ست. اهدف از انجام این پژوهش ارائه الگوی اجرای بازی جنگ  روازهمینبازی جنگ ارائه نگردیده است، 

نویس ها در این پژوهش، ابتدا پیشوتحلیل دادهای است. روش تجزیهتوسعه-این تحقیق از نوع کاربردی

شده و سپس برای تأیید و یا رد ابعاد، بازی جنگ استخراج های الگوی اجرایها و زیر مؤلفهابعاد، مؤلفه

زار افها، از روش معادلات ساختاری توسط نرمهای بازی جنگ و تعیین روابط بین آنها، زیر مؤلفهمؤلفه

PLS محدوده عملیاتی بازی »، «عناصر بازی جنگ»عد: بُ 5تحقیق به ترتیب دارای  یاستفاده گردید. الگو

مؤلفه رزی 111مؤلفه و  22، «ارزیابی بازی جنگ» و« اجرای بازی جنگ فرایند»، «بازی جنگطراحی »، «جنگ

 است.

 سازیبازی جنگ، الگو، راهبرد، شبیه ها:کلیدواژه
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 مقدمه 

له ، ابزار بایستی ابزار پیشرفته باشد ما در زمینه مسئیعنی ابزار ،من رباط الخیل»

هم ؛ مانده بودیمهم عقب ؛ابزار در دوران حکومت طاغوت هم وابسته بودیم

نیم. ها استفاده کبعضی از چیزها را داشتیم؛ اما بلد نبودیم از آن ؛نابلد بودیم

ستی یست. ابزار بایستی پیشرفته باشد باا هاخصوصیت حاکمیت طاغوت همین

... ببینید امروز چه چیزی لازم  ابزار مال خود شما باید باشد ؛نا وابسته باشد

.. مسئله . روز باشید. ابزار بایستی متنوع باشدداریم در مورد ابزار بایستی به

 مسئله بازی جنگ امروز جزو ابزارها ؛ستا فضای مجازی امروز جزو ابزارها

هرچه « زاراب»، این هم «قوه»بنابراین، آن ها بایستی توجه کنید؛ پس ست به اینا

ی، بیانات، اخامنه) «ها خود را آماده کنیدبایستی در این زمینه« مَااسْتَطَعْتُم»توانید می

21/00/1231.) 

ن توا های دفاعی و ارتقایتای تدوین طرحیکی از اقدامات مهمی که در راس

ست اهای متعدد جنگپذیرد، اجرای بازی های عملیاتی صورت میرزم یگان

گردد. همچنین از بازی جنگ ها تلقیّ میها و رزمایشکه مقدمه اجرای تمرین

ها و اندوزی، بررسی نقایص، ضعفعنوان یک ابزار کارآمد برای تجربهبه

گردد. برداری میهای عملیاتی و تجهیزات نظامی بهرهها و آزمایش طرحقوت

ساسی، طراحی، اجرا و ارزیابی بازی جنگ البته برای تحقق این اهداف مهم و ا

الزامات دانشی آن صورت پذیرد.  چهارچوبصورت علمی و بر اساس باید به

شده بر اساس قواعد سازیتوان یک رقابت نظامی و شبیهبازی جنگ را می

مشخص در رویارویی با حریفان )بدون استفاده از نیروی رزمی واقعی( تعریف 

ی تمرین جنگ آتی در زمان حال بر اساس مقدورات کرد. بازی جنگ خود نوع

عنوان ابزاری برای فرماندهان خودی و دشمن در محیط متنوع نظامی بوده که به

گیری برای انتخاب بهترین راهکار علیه دشمن سازی و تصمیممنظور تصمیمبه

و  های دفاعیتواند در تهیه طرحشود. همچنین بازی جنگ میبه کار گرفته می
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مایش آن برای مشخص نمودن نقاط قوت و ضعف آن درصحنه عملیات، آز

 نقش بسزایی ایفا نماید.

های جنگ مستمر در سطوح مختلف در حال حاضر باوجود اجرای بازی

علمی و مشخص صورت  چهارچوباما طراحی و اجرای بازی جنگ در 

 یتوانمند شناخت دقیق به وجود صرف وقت و هزینه، منجر پذیرد و بانمی

دشمن و  های احتمالیدشمن، شناسایی سناریوها و تاکتیک توانمندی و خودی

آن، روشن شدن نقاط ضعف و قوت و سرعت و مهارت  با مقابله راهکارهای

گردد؛ بنابراین تأثیر و جایگاه واقعی خود را در تهیه گیری نمیدر تصمیم

 اورده است.ها، به دست نیها و رزمایشهای عملیاتی و اجرای تمرینطرح

تواند بخشی از منویات فرماندهی معظم کل قوا دستاوردهای این تحقیق می

ید تواند به تولعنوان یکی از ابزارهای پیشرفته که میدر مورد بازی جنگ به

تواند در مراکز علمی قدرت نماید محقق گرداند. همچنین این پژوهش می

ا ه قرارگرفته و در تولید محتواستفاد عنوان مرجع علمی موردنیروهای مسلح، به

استفاده  و روزآمد نمودن متون درسی در سطح راهبردی و عملیاتی مورد

شود که طراحی و اجرای بازی جنگ گیرد. عدم انجام این رساله موجب میقرار

رت صوپذیرفته و نتایج آن بهصحیح و استاندارد صورت نمی چهارچوبدر 

برداری نخواهد بود، بنابراین وقت و ل بهرهها قابها و رزمایشدقیق در تمرین

هزینه صرف شده بر ای اجرای بازی جنگ در سطوح مختلف به دلیل نداشتن 

طراحی و اجرای بازی جنگ،  فرایندگردد همچنین در کارایی لازم اتلاف می

انسجام و وحدت رویه شکل نگرفته و تحقق اهداف بازی جنگ میسر 

 گردد.نمی

افی ها و مطالعات اکتشگفته و بررسی پیشینهپیشبا نگرش به مطالب 

 ها ونگردیده و ابعاد، مؤلفهشده، تاکنون الگوی اجرای بازی جنگ ارائه انجام

مسئله  نبنابراینشده است؛  رتبط با الگو بومی بازی جنگ احصاهای ممؤلفهزیر
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فقدان یک پژوهش علمی، مدون و روزآمد »اصلی تحقیق عبارت است از 

 «الگوی اجرای بازی جنگ. پیرامون

درواقع این تحقیق به دنبال آن است که با ارائه الگوی بازی جنگ ضمن 

های باکیفیت و هدفمند و در ی برای اجرای بازی جنگفرایندفراهم آوردن 

های عملیاتی را فراهم و توان رزم یگان چهارچوب علمی دقیق، زمینه ارتقای

رسانی و تقویت گردد. هدف اصلی روزهبهای دفاعی متناسب با تهدیدات، طرح

پژوهش حاضر، ارائه الگوی اجرای بازی جنگ و به دست آوردن یک نتیجه 

 منسجم برای پاسخ به سؤالات زیر است:

 های الگوی اجرای بازی جنگ چیست؟مؤلفهها و زیرابعاد، مؤلفه .1

های الگوی اجرای بازی جنگ مؤلفهها و زیرروابط بین ابعاد، مؤلفه .2

 نه است؟چگو

 

 پژوهشپیشینه . 1

عنوان مطالعات عنوان رساله، به 5عنوان پروژه تحقیقاتی،  4 پژوهش،در این 

لعه مطا عنوان مقاله علمی پژوهشی مرتبط با موضوع تحقیق مورد 3گروهی و 

ل نظری این تحقیق شک چهارچوبها، قرار گرفت که با اقتباس از این پیشینه

وع های تحقیق که قرابت بیشتری با موضپیشینه دو عنوان از بنابراینگرفت. 

 گردد.دارند، به شرح ذیل بیان می

طراحی الگوی بازی » :محسن صادقی نسب، در پروژه تحقیقاتی با عنوان

 کند که الگوی، این سؤال را مطرح می«جنگ ارتش جمهوری اسلامی ایران

 ارتش در راهبردی سطح در اجرا قابلیت با شدهبومی راهبردی جنگ بازی

شده، گردد؟ در پاسخ سؤال مطرحمی محقق ایران چگونه اسلامی جمهوری

ارتش شامل طراحی  راهبردی جنگ بازی رسد که الگویمحقق به این نتیجه می

ها، قوانین و مقررات، بازی جنگ )اهداف، سناریو، بانک اطلاعاتی، مدل
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ی )طراح اجرای بازاجرای بازی جنگ  ،گران(کنندگان و تحلیلساختار، مشارکت

دهنده بازی نگ، توسعهگر اجرای بازی ج، کارگردان بازی جنگ، تحلیلجنگ

ارزیابی بازی جنگ  (،دهنده بازی جنگگر بازی جنگ و توسعهجنگ، آمایش

 بازی جنگ( است. فرایندداوران، ارزیابان )هیئت

ع الگوی راهبردی بازدارندگی در دفا» :ای با عنوان، در رسالهعلی ملائی

وی الگکند، این سؤال را مطرح می «ها چیست؟سایبری بر اساس نظریه بازی

در  وها چیست؟ راهبردی بازدارندگی در دفاع سایبری بر اساس نظریه بازی

ها و ازدارندگی به دلیل چالشرسد که بپاسخ به این سؤال به این نتیجه می

از  ستره وسیعیروی آن و شرایط خاص دفاع در فضای سایبر، گمسائل پیشِ

ها و مسائل در ابعاد ها و مسائل را به همراه خواهد داشت. این چالشچالش

امنیتی، فناوری، اجتماعی، سیاسی و حقوقی مطرح است. -یمختلف دفاع

های سایبری در هر یک از این ابعاد نیز تأثیرگذار که حملات به داراییطوریبه

ه نظریبه مخاطره خواهد انداخت. بوده و درنتیجه آن امنیت فضای سایبر را 

 بینی از رفتار بازیگران را مبتنی بر تحلیل تعادل در اختیارها ظرفیت پیشبازی

دهد. این قابلیت کمک خواهد کرد تا بتوان آینده روند تحولات محیط قرار می

شرط کافی بودن اطلاعات با شانس مشخصی، محاسبه کرد. حال اگر را به

ته بینی با وضع مطلوب بازدارنده تطبیق داشله این پیشدرنتیجه تحلیل، فاص

باشد و بتواند شرایط بازدارندگی را تأمین کند بازی بازدارندگی پایان خواهد 

 شده توسط الگو بر آینده مطلوب و یابینیکه آینده پیشیافت؛ اما درصورتی

ن یرفت از اباید سازوکار جدیدی را برای برون ،وضع مطلوب منطبق نباشد

 .کردشرایط بازدارنده طراحی 
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 شناسیمفهوم. 2

عملی است مداوم که اجرای وظایف واگذاری به یک سازمان را  طراحی: الگو

ریزی که این وظایف ممکن است بر مبنای فرضیات پی؛ سازددر آینده میسر می

 ،الگو به معنای مدل، انگاره، شکل و نمونه، قالب، طرح .(42: 1231)رستمی، گردد 

 شده است. منوال و نقش در نظر گرفته

توان کاررفته است. در تعریفی ساده از الگو میاین واژه در معانی متعددی به

)سورین و  شده از جهان واقعی هستری و سادهگفت: الگو یا مدل، نمایش نظ

 .(1211جیمز، 

صحنه جنگ عبارت است از قسمتی از خشکی، دریا و هوا که : صحنه جنگ

افشردی، )گرفته و یا ممکن است انجام گیرد  اً عملیات جنگی در آن انجاممستقیم

1211 :21). 

به آن قسمت از صحنه جنگ که برای انجام عملیات نظامی و : صحنه عملیات

افشردی، )شود نیاز است، صحنه عملیات گفته می پشتیبانی خدمات رزمی مورد

1211 :25). 

 گیری در یکرسی احتمالات تصمیمبازی جنگ ابزاری برای بر :بازی جنگ

. علاوه بر این، در (2003فراست و کورز، )هرمان، محیط با اطلاعات ناقص است 

میماتی ها یا تصقوع مسائل نامشخص از قبل و نیز بینشو های جنگیتمام بازی

آیند، از ارزش خاصی برخوردارند. که در طول انجام یک بازی به وجود می

نگ ممکن است تصمیم بگیرند و اقداماتی را در یک کنندگان بازی جشرکت

مکاران )جمالی و هکنند بینی نمیبازی انجام دهند که حتی برای محیط بازی پیش

1400 :20). 

که در آن، نتیجه و  است بازی جنگ یک مدل جنگی مبتنی بر سناریو

أثیر تگذارد و تحت های بازیگران تأثیر میگیریای از وقایع بر تصمیمدنباله
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 گیرد.ها قرار میآن

گیری است که محیطی ایمن را حتی برای ، یک روش تصمیمجنگبازی 

 ، به کشف اینکه چه چیزی بهفرایندکند. این موفق نشدن )شکست( فراهم می

ینه هزکند و معمولاً کمشود، کمک میپیروزی و چه چیزی به شکست منجر می

ست که طراحی، اجرا و داوری چالش خلاقیت ا فراینداست. یک بازی جنگ، 

ای از رویدادهای پویا )دینامیک( است که توسط شود. بازی جنگ، مجموعهمی

شود. همچنین بازیگران دشمن باید شامل همه گیری بازیگران هدایت میتصمیم

 (War gaming Hand bookعوامل مخالف باشند که در برابر طرح مقاومت کنند 

(dated August 2017, p: 13. 

 اهداف بازی جنگ  

 های توان طراحی و هنر عملیاتی فرماندهان با اجرای طرح تقویت

 و راهبردی در حوزه پدافند هوایی؛ عملیاتی

 اقدام در زمان بحران؛ فرایندریزی و آشنایی با طرح 

 رجمه اهداف سیاسی به اهداف نظامی؛ت 

 فهم محیط راهبری و راهبردی؛ 

 توسعه راهبردهای صحنه عملیات؛ 

 نیرویی در راستای اقدامات آفندی و های چندوسعه و اجرای طرحت

 و اجرای اقدامات آماد و پشتیبانی؛پدافندی 

 های راهبردی بسیج نیروها؛هم جنبهف 

 فهم گسترش راهبردی؛ 

 هی فرماندهی و کنترل؛دِسازمان 

  اطلاعات راهبردی و کاهش غافلگیری؛تحلیل 

 ؛مشخص نمودن نقاط قوت و ضعف 

 ایی تسلیحات راهبردیمیزان کار. 
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 های بازی جنگویژگی 

 ؛متکی بر خلاقیت و نوآوری 

 ؛ازحد بر تاکتیک فریب دشمن و ایجاد وحشتتأکید بیش 

 ؛تأکید بر تغییر افکار رقبا و مخاطب 

 ِفعالیت خاص نیست بازی جنگ منحصر به قلمرو. 

 رایندفشده که در یک بازی جنگ از عناصر مختلف تشکیل: عناصر بازی جنگ

 که حضور همه این عناصر. نکته حائز اهمیت اینهستندهی بازی اثرگذار دِشکل

ازی تنهایی بکند و هیچ عنصری بهدر کنار هم شاکله بازی جنگ را تعیین می

 گردد.جنگ محسوب نمی

سازی ممکن است یک موتور )سرور( فراهم کند که مثال، یک شبیهعنوانبه

. گرددعنوان بازی جنگ، قلمداد نمیهایی بهتناما به ؛نتایج را تعیین کند

 دیگر یک وسیله، بازی جنگ نیست.عبارتبه

که شده برای اطمینان از اینهدف کلی و اهداف: هدف و اهداف در نظر گرفته

شده است و بر اساس آن بازی طور مرتب مطرحیک مسئله برای بازی جنگ، به

جنگ دریایی در حوزه پدافند  اجرای بازیطور مثال بهشود. جنگ طراحی می

هوایی در راستای دستیابی به این اهداف و حل مسائل تا حصول نتیجه ادامه 

 یابد.می

تنظیم و سناریو: سناریوی بازی جنگ، صحنه نمایشی برای یک بازی است که 

ده ش برای نیل به هدف و تسهیل رسیدن به اهداف بازی و تحقق آن انتخاب

زی جنگ دریایی باید یک مجموعه معتبر از شرایط و سناریوی بامثلا است. 

 ها وهایی را فراهم کند که بر اساس سازمان و نوع بازی، مسئولیتموقعیت

ه های منطقیژگیو کنندگان، توصیفی از شرایط جنگ آیندهوظایف شرکت

 داشته باشد.بر عملیات، توانمندی نیروهای خودی و دشمن را در

ا: تصمیمات بازیگران، محرک بازی جنگ است. هبازیگران و تصمیمات آن
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هایی گیرد. در بازی جنگگیری بازیگران نیز موردبحث قرار میاولویت تصمیم

 لمقابپذیرد، معمولاً دو تیم مخالف و دشمن را که به روش دستی صورت می

 یکی از طرفین پذیری و فرماندهی را درقرار داده و طیفی از سطوح دستور هم

هایی متفاوت از گروه مشخصهها و رنگ کنند که معمولاً بامی بازی طراحی

از  ایمقابل مانند نمایشگر فن کالک دریایی، ماکت تجهیزات دریایی، آرایه

های موزاییکی که برای نشان دادن یک منطقه ها و یا شکلگوشهها، ششمربع

پذیرد. بازیگران دو گروه بر اساس وظایف و صورت می از عملیات

کنند، یعنی درواقع همان تصمیماتی ها عمل میهای محول شده به آنسئولیتم

دهند که اگر در جنگ واقعی نیرویی را اتخاذ کرده و همان اقداماتی را انجام می

گرفتند، همان اقدامات را تکرار شدند یا سلاحی به دست میمحسوب می

داقت زیگران باید باصمنظور موفقیت در یک بازی جنگ دریایی، باکردند. بهمی

 شده در بازیو شجاعت تمام وارد بازی شده و بر اساس اصول و قواعد تعیین

 پیش برند.عمل نموده و مراحل بازی را به

ر نظ های مدسازی بازی جنگ متناسب با مدل و تکنیکسازی: شبیهشبیه

گی نهای جسازیافزار و شبیهصورت دستی یا با استفاده از نرمتواند بهمی

سازهای بازی جنگ باید توانمندی تحقق صورت پذیرد. درهرصورت شبیه

 اهداف بازی جنگ را داشته باشند.

قواعد بازی جنگ دریایی در سه حوزه  ،طورکلیها و قضاوت: بهقوانین، رویه

 ...( و چگونگی های آبی و قرمز واقدامات گروه کنترل، اقدامات بازیگران )گروه

قواعد و اصولی که با هر سه مورد . گیرندف آن قرار میاجرای بازی و توصی

طه با گیرند. در راباین حیطه در ارتباط باشند، در دسترس گروه کنترل قرار می

کند. در برخی ها فرق میها و طرز عملاصول و قواعد بازیگران نیز رویه

ا با تنه ها، بازیگران با تمامی این قواعد سروکار دارند و در برخی دیگر،بازی

نیاز است. بازیگران  ها سروکار دارند که برای ادامه بازی موردمعدودی از آن
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زیابی های ارندرت با پروسههای خود در بازی بوده و بهملزم به تطبیق با نقش

 کنند.بازی خود را درگیر می

های متفاوت و مختلفی برای ارزیابی و های ارزیابی و قضاوت: روشروش

گیرد اما سه روش در این حوزه دارای استفاده قرار می ت موردداوری عملیا

 بیشترین کاربرد است: روش آزاد، دقیق و نیمه دقیق.

ها برای ساختن وضعیت و سناریو لازم است. علاوه بر این، ها و منابع: دادهداده

ل مهای خود را کاکنند تا مدلها تکیه میها و منابع آنها به دادهسازیتمام شبیه

 کنند.

پشتیبانی از کارکنان و کارشناسان موضوع اصلی: معمولاً به کارشناسانی برای 

 کمک به طراحی و تحویل یک بازی جنگ، نیاز است.

شده در بازی آوریهای جمعمتکی بر داده ،وتحلیلتحلیل و بررسی: تجزیه

طورمعمول برای کمک به ما در درک آنچه در طول یک بازی جنگ است و به

 ,War gaming Hand bookتفاق افتاده است و تثبیت مزایای بازی جنگ است )ا

dated August 2017, p: 54). 

شوند که درواقع مقابله بندی میای ردههای جنگی به شیوهبازی سطح و حوزه:

ی شده و یک درگیرو درگیری بین دو واحد از یک نیروی خدمتی مستقل فراهم

های نظامی بین دونیروی ملی، جنگ درگیری شده کلی ازجملهسازیشبیه

 های اتمی و قراردادی در نیروهای نظامی وتن تمام نیروها و تأثیر سلاحبهتن

توانند ه میشدهای طراحیگیرد. جنگاقتصادهای شهری و دولتی را در بر

ها بر عملیات یا ترکیبی از این دو باشند. برخی از این بازی تاکتیکی، استراتژیکی

گیرند. وایی تأکید داشته و برخی دیگر عملیات زمینی و یا دریایی را در برمیه

گیرند شده، ازلحاظ جغرافیایی حوزه محدودی را در برمیهای طراحیبازی

مایل وسعت صورت  2000ای با توان گفت یک بازی شاید در حوزهرو میازاین
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وایی را شامل شود ای کوچک در محوطه دریایی و یا هپذیرد و شاید محدوده

ها، که این امر بسته به طراحی صورت گرفته و هدف بازی دارد. در برخی بازی

گر ای دیچکسلواکی درگیر جنگ باشد و در منطقه-ای بین آلمانمثلاً منطقه

نیروی هوایی دو کشوری خاص با هزاران تجهیزات هوایی و صدها پایگاه 

 (.A Guide for professional war Gamers, 2015,  p:47شامل این جنگ شوند )

 

 بازی جنگ )انواع( مقایسه سطوح. 3

 : مقایسه سطوح بازی جنگ1جدول 

 

سطوح 

 جنگ

 

 خروجی اسناد ابزار رویکرد ورودی

بازی جنگ 

 تاکتیکی

 )راهکنشی(

وضعیت و رهنامه 
نظامی سطح 

تاکتیکی خودی و 

شرایط  -دشمن

 محیط عملیات

 نظامی

رایانه و 

نقشه 

 وضعیت

رسی منطقه بر
عملیات و برآورد 

اطلاعات و 

عملیات 

 )غیررسمی(

برش تاکتیکی 
های یگان

تاکتیکی و 

طرح فریب 

 تاکتیکی

بازی جنگ 

 عملیاتی

وضعیت و رهنامه 

نظامی سطح 

عملیاتی خودی و 

شرایط  -دشمن
 محیط عملیات

 ونظامی 

 دفاعی

رایانه و 

نقشه 

 وضعیت

بررسی منطقه 
عملیات و برآورد 

اطلاعات و 

ملیات سطح ع

عملیاتی 
)رسمی( و 

 جغرافیای نظامی

برش عملیاتی 

ها و یگان

طرح فریب 
 عملیاتی

بازی جنگ 

 راهبردی

وضعیت و رهنامه 

دفاعی و امنیت 
ملی خودی و 

شرایط  -دشمن

ژئوپلیتیکی و 

ژئواستراتژیکی 
 محیط

 دفاعی

رایانه و 

نقشه 

 وضعیت

برآورد اطلاعات 
و عملیات 

راهبردی و 

ت برآورد تهدیدا

 راهبردی

راهبردهای 

دفاعی 
معطوف به 

جنگ و 

مدیریت 

تصمیمات 
 دشمن
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 هاتعداد جبهه. 3-1

 هایبندی بازی جنگ بر مبنای تعداد جبههمهم برای دسته مقولاتیکی از 

 طرفه، دوطرفه یا چندتوانند یکها میمخالف یا موافق است. در این مقوله بازی

ترین بازی جنگ نظامی معمولاً داولرکاربردترین و متطرفه طراحی شوند. پُ

ها، دونیرو، دو کشور، دو دولت در مقابل دوطرفه است. در این نوع بازی

با یکدیگر  شدهسازییکدیگر قرارگرفته و در یک درگیری، جنگ یا کمپین شبیه

 .(45: 1402)نوروزانی، کنند مقابله می

واحوال و اوضاعدو مجموعه یا د هستندهایی که دارای یک جبهه بازی در

شود. در این شرایط بازیگران یا یک تیم سعی دررسیدن به متفاوت تعریف می

ها با اشتغال د یا در این نوع بازینهدف در حداقل زمان و یا دوره ممکن دار

کمترین تعداد نیروها باید امکان رسیدن به هدف فراهم گردد. مثالی از این 

گیری بدون حضور در موقعیت یا تسازی عملیات سوخها شاید شبیهبازی

ها صرفاً تکمیل امر شده در این نوع بازیجبهه مخالف باشد. اهداف تعیین

این نوع از  ترین زمان ممکن است.گیری با نیروی معین در کوتاهسوخت

که تقریباً یک دوره  هستندطرفه درواقع همان روش آزمون خطا های یکبازی

های موجود به کار برای تست و سنجش رویهمطلوب عملکردی بوده و اغلب 

ها تلاش ها ماهیتی تحلیلی داشته و اغلب برای حل مسائل در آنروند. آنمی

های شود از رویکردهایی گرافیکی یا ریاضیاتی استفاده شود. نوع دوم بازیمی

طرف درگیری در مقابله با نیرویی باشد دهند که یکطرفه زمانی روی مییک

گیرد. این نوع بازی این امکان را استفاده قرار می روه کنترل موردکه توسط گ

گیرد رارهایی قمواجه شده و در موقعیتدهد تا با تیم بازیگران به گروه کنترل می

طور تخصصی برای نیل به هدف اصلی بازی چیده شده و ضعف و یا که به

دهد. نشان میشان های کاربردیها و تاکتیکقدرت بازیگران را در برنامه

، هستندهای چند طرفه که اغلب دارای بیش از دو موقعیت رودررویی بازی
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 A Guide for professionalشود )ها را شامل مینفع در این درگیریدونیروی ذی

war Gamers, 2015, p:24.) 
 

 انواع بازی جنگ. 3-2

ختلف های مها و ارزیابی روشموقعیت وتحلیلتجزیهبرای : تحلیلیجنگ بازی 

شوند و هدف آن انتخاب شده اجرا میتاکتیکی و استراتژیکی در موارد داده

ها، یگونه بازترین نتایج است. در اینها برای کسب مطلوببهترین تصمیم

هی، دکترین دِهای مختلف تشکیل و سازمانکننده از دیدگاهنیروهای شرکت

 شوند. دریابی و سنجیده میهای ارزافزارها و تجهیزات یگانعملیاتی، جنگ

ها در مسائل پیچیده و های جنگی تحلیلی، هدف، به دست آوردن بینشبازی

یافتن راهکارهای مختلف برای اجرای عملیات و انتخاب بهترین راهکار است. 

های تحلیلی ممکن است با بررسی سناریوهای خاص و احتمالاً با ایجاد بازی

ند. این نوع بازی جنگ در هنگام توسعه مفاهیم های جدید، مفید واقع شوتئوری

 گیرد،استفاده قرار می جدید نیروی دریایی نیز مورد

با رویکرد تحلیلی، ممکن است ورودی را در جنگ همچنین یک بازی 

کارگیری ها در ارتباط با بهوتحلیل مسائل پیچیده با تأمین اطلاعات و دادهتجزیه

ح، یا سنجش سیستم سازمانی یا سیستم های سلانیروهای ویژه یا سیستم

توزیعی، ارزیابی نوع عملیات و ارائه بهترین راهکار برای اجرای آن و اصول 

 د.آفرینی نمایها نقشها و رزمایشهای دفاعی و تمرینتاکتیکی، آزمایش طرح

های های عالی و دانشکدهدر دوره آموزش منظوربه: بازی جنگ آموزشی

 تقسیمات عملیاتیهای دورهشود و دانشجویان باید جام میفرماندهی و ستاد ان

ها، تحرکات دریانوردی و انواع تک بندیها، صورتو تاکتیکی مانند مانور یگان

 هایهای مربوط به چهارچوبو پدافند را اتخاذ نمایند. در این بازی محدودیت

یجاد گیری شده را اهای تصمیمشده بازی وجود دارند که محدودیتداده
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هر  شوند ودر این نوع بازی معمولاً دانشجویان به دو گروه تقسیم می کنند.می

های انفرادی مانند افسر فرمانده ناو، افسر توپخانه، نفر در گروه دارای مسئولیت

ک گروه، مسئولیت عنوان یشود و همچنین به... می افسر ضد زیردریایی و

توانند در هرلحظه یان دانشجویان میگیرد. در پاعهده میمشترک تیمی را بر 

نتیجه اقدامات و تصمیمات انفرادی و گروهی خود را مشاهده کنند و اشتباهات 

 های درست خود را ارزیابی کنند.و تصمیم

قال گیری و انتهدف ارائه تجربه تصمیم ممکن است باآموزشی بازی جنگ 

جنگ آینده و  اساس شرایطگیران در راستای ورزیدگی آنان برآن به فرا

های منطقه عملیات طراحی شوند. همچنین به فرماندهان این امکان را نیازمندی

د شودهند تا از تجربیاتی که فقط محدود به حوزه و موقعیت خاصی میمی

ها به سازی تخصصمگانی باهدف تعمیماستفاده کرده و آن را در سطحی ه

نوان ابزاری برای یادگیری یا ارائه عتوانند بهها همچنین میاشتراک بگذارند. آن

، های تحلیلیتجربه انجام یک فعالیت استفاده شوند. در مقایسه با بازی

های آموزشی عمدتاً بر یادگیری بازیگران و ارائه آنان با تمرین یک فعالیت بازی

 .(100: 1400)جمالی و همکاران، کنند تمرکز می

جنگ تحقیقاتی و آزمایشی، بازی جنگ تحقیقاتی و آزمایشی: در بازی 

تفاده اس گیری در موردمنظور تصمیمافزارهای جدید بهها و کاربرد جنگتوانایی

گیرند. از بررسی و آزمایش قرار می ها در نیروهای مسلح مورداز آن

جای نیروهای موجود یا آینده از ها این است که بهخصوصیات این بازی

 .(Dunnigan, 2017, p:36)شود نیروهای فرضی استفاده می

 

 های اجرای بازی جنگروش. 3-3

طرفه شامل یک گروه بازیگران، با طرف طرفه: یک بازی فردی یا یکبازی یک

مقابل تجهیز شده توسط یک گروه کنترل است که ارائه سناریوی متنی را اعمال 
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شود. در این طرفه، دو وضعیت متفاوت تعریف میهای یککند. دربازیمی

ه زمان و یا دور شرایط، بازیگران یا یک تیم سعی دررسیدن به هدف در حداقل

ننده، کها با کمترین تعداد نیروهای شرکتممکن دارد، همچنین در این نوع بازی

طرفه درواقع های یکباید امکان رسیدن به هدف فراهم گردد. این نوع از بازی

که تقریباً یک دوره مطلوب عملکردی بوده و  هستندخطا وهمان روش آزمون

ها ماهیتی روند. آنای موجود به کار میهاغلب برای آزمودن و سنجش رویه

شود از رویکردهایی ها تلاش میتحلیلی داشته و اغلب برای حل مسائل در آن

 گرافیکی یا ریاضیاتی استفاده شود.

طرف درگیری در دهند که یکطرفه زمانی روی مییکهای بازینوع دوم 

گیرد. این نوع قرار می استفاده مقابله با نیرویی باشد که توسط گروه کنترل مورد

دهد تا با تیم بازیگران مواجه شده و در بازی این امکان را به گروه کنترل می

طور تخصصی برای نیل به هدف اصلی بازی هایی قرار گیرد که بهموقعیت

های ها و تاکتیکشده و ضعف و یا قدرت بازیگران را در برنامهتعیین

 .(Dunnigan, 2017, p: 21)دهد شان نشان میکاربردی

شامل دو سلول بازیگران جداگانه و رقابتی دوطرفه های بازی دوطرفه: بازی

هستند. دو طرف با قوانینی که از بازی محدود به بازی کاملاً آزاد متغیرند، بازی 

کنان، شده به بازیکنند. تصمیمات بازیگران از هر سلول، همراه با نتایج ارائهمی

بازی جنگ  .شوندسازی در بازی بعدی استفاده میی آگاهشوند و براداوری می

ترین بازی جنگ نظامی است. در این دوطرفه معمولاً پرکاربردترین و متداول

ها، دونیرو، دو کشور، دو دولت در مقابل یکدیگر قرارگرفته و در نوع بازی

ه ابلشده با یکدیگر مقشده بر اساس اصول و قواعد تعیینسازیدرگیری شبیه

 .(101: 1400)جمالی و همکاران، کنند می
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با چندین سلول رقابتی طراحی شوند. این است ها ممکن بازی چند طرفه: بازی

، مثال عنوانصورت چند طرفه یا توسط تعداد واقعی طرفین )بهها بهبازی

 .شوندطرفه( ذکر میسه

، هستندیی های چند طرفه که اغلب دارای بیش از دو موقعیت رودرروبازی

های چند طرفه تحت . بازیگیردبرمیها را در نفع در این درگیریدونیروی ذی

جود بیش از دو و اند که منظور از آنشده طرفه نیز شناخته nهای عنوان بازی

 .(101: 1400)جمالی و همکاران، طرف است 

های سمیناری، یک بحث با پایان روش بازی جنگ سمیناری )موضوعی(: بازی

وانند عقاید و سازد تا بتپذیر میباز و مبتنی بر استدلال را بین متخصصین امکان

قضاوت خود را مطرح نمایند. بازیکنان در یک مبحث خاص شرکت داده 

شود تصمیماتی بگیرند و سپس با عواقب این ها خواسته میشوند، از آنمی

مت اما تمایل به س ؛تواند نیمه دقیق باشدشوند. قضاوت می روروبهتصمیمات، 

رغم نامشان، معمولاً در های سمیناری، علیآزاد بودن قضاوت وجود دارد. بازی

ها را نباید با یک سمینار معمولی رو آنشوند. ازاینهای کوچک انجام میگروه

اند، اشتباه گرفت. چنین و یا گروهی از افراد که در اطراف یک میز نشسته

ی اولیه را فراهم وگوگفتباشند و اغلب یک  هایی ممکن است ارزشمندروش

د. ها مفید واقع شونتوانند برای آنکنند که بازی سمیناری یا ماتریسی میمی

های سمیناری را باید متمایز از مباحث ساختاری مبتنی بر حال، بازیبااین

سناریو که هیچ تعامل علّی، بازی مشارکتی و یا پیامدهای زمانی برای اقدامات 

های سمیناری دارای بازی جنگ .(14: 1401)آرا، ارند، در نظر گرفت ند

  :هستندهای زیر ویژگی

 های ساختارمند مانند ها محدوده وسیعی از فرمتاین نوع بازی جنگ

کیل ای را تشوهی و کمیتهگیری، کارگرریزی و تصمیمهای برنامهبازی

 دهند؛می
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 ؛د(برای دریافت کردن ندارن)هیچ قانونی را  هستنددسترس بسیار قابل 

 ًدر مورد ارتباطات و تصمیمات است؛ عمدتا 

 هزینه هست؛اندازی آن سریع و کمهرا 

 برای آزمودن فرضیات مناسب است؛ 

 (25: 1400)عسکری، گردد برای شرایط حمله کمتر استفاده می. 

که بازیکنان  استهای ماتریسی، نیاز بازی روش بازی جنگ ماتریسی: در

استدلال خاص را برای موفقیت یک اقدام پیشنهادی ارائه دهند. این چندین 

شود. سنجی بازیکن محدود میموضوع، تنها توسط قدرت تجسم و امکان

 هایی را علیه آن، مطرح کنند.توانند نقدها و استدلالسپس، بازیکنان دیگر می

شده، یطور مستقیم به یک نتیجه ارزیابدر صورت مخالفت، یک بحث کوتاه به

 شود.منجر می

های متعددی ها و واکنشهستند تا کنش زمانیها دارای محدودیت بحث

کنندگان مجبور به تجربه کردن که شرکتطوریدر بازی، شکل بگیرد، به

طور که سناریو اجازه پیامدهای تصمیمات خود در طول زمان باشند. همان

ا کره کنند که منجر به نتایجی بدهد، بازیکنان، آزاد هستند که با یکدیگر مذامی

های، منجر به تقویت خلاقیت فکر آزاد و شود. این ویژگیپایان کاملاً باز می

های ماتریسی به یک شوند. بازینتایج جدید از جریان ایجادشده در بازی می

 رایندفناظر باتجربه وابسته هستند که بازیکنان را در طی این /کنندهتسهیل

 توانند درهایی را پیشنهاد دهد که اعضای گروه میگراییدالهدایت کند و اعت

 ویژگی بازی ماتریسی به شرح ذیل است: مورد آن بحث کنند.

 شود؛تلف و تعداد زیاد را شامل میبازی چند طرفه با بازیگران مخ 

 مستلزم امکانات بسیار تخصصی است؛ 

 ی صمفیدترین حالت آن در زمینه عدم قطعیت، جزئیاتی که اختصا

 ؛گیرداستفاده قرار می نیستند و محتوای سیاسی قوی دارند مورد
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 هستندحمل قابل. 

 پذیر هستند.انعطاف 

  (101: 1400)جمالی و همکاران،  هستندمستلزم تحلیل کیفیت خوبی. 

با منطقه عملیات و   آشناییروش بازی جنگ با تمرین میدانی: زمانی که 

ار نظر قر ن به صحنه واقعی نبرد مدشدن تفکرات و اقدامات بازیگرانزدیک

، گردد. در این مدلبگیرد، از بازی جنگ دریایی با تمرین میدانی استفاده می

نیاز هست. منطقه عملیات احتمالی یا محیطی  ها در مدل با نقشه موردهمه دانش

شود و قسمتی از تجهیزات و شبیه به منطقه عملیات احتمالی انتخاب می

هایی که شوند. البته در نیروها و یگاناین مدل استفاده میتسلیحات اصلی در 

ا کنند تای فراهم باشد، این دو مدل را باهم تلفیق میسازی رایانهامکانات مدل

حاضر  هایاثرات تجهیزات و تسلیحات با رایانه محاسبه شود و در اختیار یگان

ند. اشته باشدر میدان تمرین قرار بگیرد تا بهترین تاکتیک و حرکت را د

کشورهای قدرتمند نظامی این تمرینات میدانی را در قالب رزمایش، آزمایش 

ا شناسایی ههای مناسب و نامناسب در این آزمایشترتیب، تاکتیکاینکنند. بهمی

شوند و در مراحل بعد به تقویت محاسن و رفع معایب در تکنیک و تاکتیک می

 .(14: 1402)نوروزانی ، شود پرداخته می

 

 شناسی تحقیقروش. 4

 الگوی اجرای بازی جنگطراحی و اعتبارسنجی  ازآنجاکه پژوهش حاضر در پیِ 

رار گیران دفاعی کشور قسازان و تصمیماستفاده تصمیم ست و نتایج آن موردا

ای است. این پژوهش از منظر روش توسعه-گیرد، تحقیق از نوع کاربردیمی

 شود. روشی میبندکمی( دسته-آمیخته )کیفیهای انجام آن، در زمُره پژوهش

با روش تحلیل محتوا و در بخش  1کیفی یهاشاخص پژوهش در بخش احصای

                                                        
1. Qualitative 
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 ست.ابا روش توصیفی پیمایشی  1کمی یهابندی شاخصاولویت

با توجه به اینکه این تحقیق در سطح راهبردی بوده و از نوع اکتشافی است، 

صد نفر است، ضرورتی برای یک بنابراین حجم جامعه آماری کمتر از

 شمار است.وجود نداشته و جامعه آماری تمام گیرینمونه

ها نویس ابعاد، مؤلفهابتدا پیش :ها در این پژوهشوتحلیل دادهروش تجزیه

و  دتاییشده و سپس برای استخراجالگوی اجرای بازی جنگ های و زیر مؤلفه

ها، زی جنگ و همچنین تعیین روابط بین آنهای بامؤلفهها، زیریا رد ابعاد، مؤلفه

 استفاده گردید. PLSافزار از روش معادلات ساختاری توسط نرم

 

 های تحقیقها و یافتهوتحلیل دادهتجزیه. 5

 های بازی جنگها و زیرمؤلفه. روابط بین ابعاد، مؤلفه5-1

ها هبا مؤلفدهد، روابط بین ابعاد بزی جنگ، شده نشان میمحاسبات آماری انجام

 های احصا شده مطابق نظر جامعه نمونه، به شرح ذیل است:و زیرمؤلفه

 پنج »دهد که رابطه مثبت و معناداری بین مقدار ضریب مسیر نشان می

محدوده عملیاتی بازی جنگ، طراحی » یعنی عد عناصر بازی جنگبُ

و « بازی جنگ، فرایند اجرای بازی جنگ و ارزیابی بازی جنگ

درصد  35ان مربوطه وجود دارد و این رابطه با اطمین« ایهمؤلفه»

 است؛« مثبت و معنادار»

 1/0ها، بیشتر از با توجه به اینکه مقادیر بارهای عاملی همه زیرمؤلفه 

ها مؤلفه»محاسبه گردیده است؛ بنابراین روابط مثبت و معناداری بین 

مثبت و »رصد د 35ها وجود دارد و این روابط با اطمینان و زیرمؤلفه

 است؛« معنادار

  زیر مؤلفه است 111مؤلفه و  22، عدبُ 5الگوی بازی جنگ دارای ،

                                                        
1. Quantitative 
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محدوده »عد مؤلفه، بُزیر 21مؤلفه و  5با « ر بازی جنگعناص»عد بُ

ی بازی طراح»عد مؤلفه، بُزیر 21مؤلفه و  0با « ی بازی جنگعملیات

با « بازی جنگ یفرایند اجرا»عد مؤلفه، بُزیر 20مؤلفه و  1با « جنگ

 5مؤلفه و  1با « بی بازی جنگارزیا»عد مؤلفه و بُزیر 10مؤلفه و  2

(، 2سنجش، ارزیابی و تایید قرار گرفت که در جدول ) مؤلفه موردزیر

های متأثر از الگوی اجرای بازی جنگ ها و زیرمؤلفهابعاد، مؤلفه

 .تشریح گردیده است

 های اجرای بازی جنگفهها و زیرمؤل: ابعاد، مؤلفه2جدول شماره 

 زیر مؤلفه مؤلفه ابعاد

گ
جن

ی 
باز

ر 
اص

عن
 

الزامات 

دانشی بازی 

 جنگ

 شناخت اصول جنگ 

 شناخت دکترین و راهبرد 

 (. و )زمین، دریا عملیات شناخت منطقه.. 

 شناخت جو و تأثیرات آن 

 شناخت عوامل فیزیکی و غیر فیزیکی توان رزم 

 انشناخت وظایف ارگ 

 شناخت ترتیب نیرو 

های روش

اجرای بازی 

 جنگ

 طرفهبازی یک 

 بازی دوطرفه و چند طرفه 

 )روش بازی جنگ سمیناری )موضوعی 

 روش بازی جنگ با تمرین میدانی 

 های دستیبازی 

 خودکار )ماشینی(های نیمهبازی 

 ای(های خودکار )رایانهبازی 

 سازی ترکیبیهای شبیهروش 
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 زیر مؤلفه مؤلفه ابعاد

ابزار بازی 

 جنگ

 نگبازی ج ابزارهای عمومی 

 کارگاه )اتاق( بازی جنگ دریایی 

 جایگاه تیم کنترل 

 جایگاه تیم آبی و نارنجی 

 های درگیرجایگاه سایر طرف 

 کارگاه بازی جنگ سیستم خودکارسازی 

 سیستم تصویربرداری و نمایش تصویر 

 ابزارهای اختصاصی در بازی جنگ 

 افزار بازی جنگ دریایینرم 

 ساز تجهیزات عملیاتیشبیه 

  دیجیتالی و تابلوهای وضعیتنمایشگرهای 

 بانک اطلاعات( ی تخصصیکتابخانه( 

هدف کلی 

 بازی جنگ

 بازی جنگ تحلیلی 

 بازی جنگ آموزشی 

 بازی جنگ تحقیقاتی 

گ
جن

ی 
باز

ی 
یات

مل
 ع

ده
دو

مح
 

 دریا

 لیات دریایی بخش های تشریحی منطقه عمجنبه

 فارس جنوبی خلیج

 جزر و مد 

 ییقدرت آب یا فورس آب و جریانات دریا 

 نگاریآب 

 جنس کف دریا و سواحل 

 جنس و شکل سواحل 

 های تاکتیکی منطقه عملیاتجنبه 

 دید و تیر 

 و پوشش اختفا 

 )موانع )طبیعی و مصنوعی 

 عوارض حساس 

 معابر وصولی 
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 زیر مؤلفه مؤلفه ابعاد

 زمینی

 های تشریحی زمین در بازی جنگجنبه 

 (های زهکشی)سیستم هاها و برجستگیفرورفتگی 

 جنس و شکل زمین 

 بیعی و مصنوعیعوارض ط 

 های تاکتیکی منطقه عملیات زمینی:جنبه 

 دید و تیر 

 و پوشش اختفا 

 موانع طبیعی و مصنوعی 

 عوارض حساس 

 معابر وصولی 

 هوایی

 شرایط جوی 

 رطوبت 

 درجه حرارت 

 مه 

 فضا

 لایه استراتوسفر 

 لایه مزوسفر 

 لایه ترموسفر 

 سایبری

 های فناوری اطلاعاتزیرساخت 

 های ارتباطیشبکه 

 ایهای رایانهسامانه 

 شده )جاگذاری شده(های تعبیهپردازنده 

 های صنایع حیاتیکنندهکنترل 

گ
جن

ی 
باز

ی 
اح

طر
 

سازمان بازی 

 جنگ

 مدیر بازی 

 طراح بازی 

 تحلیلگر بازی 

 داور بازی 

 دهنده بازیتوسعه 
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 زیر مؤلفه مؤلفه ابعاد

 سناریو

 ایجاد تمهیدات لازم 

 شناسایی بازیگران 

 رها و عوامل تأثیرگذاشناسایی مؤلفه 

 هاشناسایی پیشران 

 هاشناسایی عدم قطعیت 

 انداز کلیترسیم چشم 

سطوح بازی 

 جنگ

 سطح راهبردی بازی جنگ 

 سطح عملیاتی بازی جنگ 

 سطح تاکتیکی بازی جنگ 

 سطح تکنیکی بازی جنگ 

قوانین و 

های رویه

 بازی جنگ

 بازی جنگ هنامآیین 

 اقدامات گروه کنترل بر اساس قوانین مصوب 

  آبی بر اساس قوانین   بازیگران گروهاقدامات

 شدهتعیین

 قرمز بر اساس قوانین  اقدامات بازیگران گروه

 شدهتعیین

 بندی مراحل اجرای بازی جنگبرنامه زمان 

بانک 

 اطلاعات

 وه آبی )نیروهای مسلح ج.ا.ایران( اطلاعات گر

 ... ترکیب، استعداد، گسترش، تاکتیک ول شام

 یروی رزمی دلتا( ه نارنجی )ناطلاعات گرو 

 ... ترکیب، استعداد، گسترش، تاکتیک وشامل 

 اطلاعات سایر ظرفیت درگیر 

شیوه ارزیابی 

 بازی جنگ

 دستی 

 افزارینرم 

 های ارزیابی اقدامات طرفین بازی لیستتهیه چک

 بر اساس مراحل اجرا

 لیست برآورد و اعلام خسارات طرفین تهیه چک

 بازی

 اقدامات مراحل بازیهی لیست امتیازدِتهیه چک 
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 زیر مؤلفه مؤلفه ابعاد

 تخصیص کار

 تعریف مسئله بازی جنگ 

  تعیین اهداف بازی جنگ متناسب بر اساس

 سناریوی ابلاغی

 تعیین سؤالات تحقیق 

 برنامه زمانی پروژه اجرای بازی جنگ 

توسعه بازی 

 جنگ

 های طراح در یک فرایند سازی ایدهمدل
 کنندگانشده برای شرکتاصلاح

 وتحلیل مراحل اجرای ه تجزیهبرنام و توسعه داوری

 بازی

 نیاز برای انجام فرایند بازی  توسعه ابزارهای مورد

افزاری( متناسب با اهداف افزاری و نرم)سخت

 پروژه

 سایت بازی و بانک اطلاعات متناسب با توسعه وب

 اهداف پروژه

 توسعه ارتباطات بصری 

گ
جن

ی 
باز

ی 
جرا

د ا
این

فر
 

اجرای بازی 

 جنگ
-ای)رویه

 ای(مرحله

 های ها به طرفین بازی جنگ )گروهابلاغ وضعیت

 آبی و نارنجی(

 اقدامات گروه آبی 

 اقدامات گروه نارنجی 

 گزارش اقدامات توسط طرفین بازی به تیم  ارائه

 کنترل

 اعلام نتایج هر مرحله از بازی توسط تیم کنترل 

 جلسات هماهنگی روزانه 

 وتحلیلتجزیه

 مراحل بازی

 های ه طرفین بازی جنگ )گروهها بابلاغ وضعیت

 آبی و نارنجی(

 اقدامات گروه آبی 

 اقدامات گروه نارنجی 

 گزارش اقدامات توسط طرفین بازی به تیم  ارائه

 کنترل

 اعلام نتایج هر مرحله از بازی توسط تیم کنترل 

 جلسات هماهنگی روزانه 
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 زیر مؤلفه مؤلفه ابعاد

گ
جن

ی 
باز

ی 
یاب

رز
ا

 

اقدامات 

 داورانهیئت

  بر اساس ارزیابی مراحل اجرای بازی

 های داوریلیستچک

 نظارت بر انجام اصول و قواعد بازی در حین اجرا 

 صلاحدید تجربیات لازم به بازیگران بنا بر ارائه 
 مدیر بازی جنگ

 اعلام جدول خسارات 

 اعلام امتیاز اقدامات طرفین بازی 

 

 
 شده در حالت معناداری ضرایبگیری انعکاسی اصلاحشکل : الگوی اندازه

 آزمون برازش الگو. 5-2

برازش مناسبی دارد  plsباشد بنابراین الگو کلی  01/0تر از کوچک SRMRاگر 

 نظر در جامعه تطابق دارد. یعنی با مدل مورد
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 SRMR: آزمون 2جدول 

 Saturated Model Estimated Model 

SRMR 0/062 0/062 
d-ULS 461/534 461/536 

d-G n/a n/a 
Chi-Square infinite infinite 

NFI n/a n/a 
 

برازش  plsاست بنابراین الگوی کلی  01/0تر از کوچک SRMRتفسیر:

 نظر در جامعه تطابق دارد. مناسبی دارد یعنی با الگوی مورد

ازی عد الگوی اجرای بهای این تحقیق دلالت بر این امر دارد که پنج بُیافته

ده عملیاتی بازی جنگ، طراحی بازی جنگ، جنگ )عناصر بازی جنگ، محدو

صورت مکمل بر الگو اجرای بازی جنگ، ارزیابی بازی جنگ( به فرایند

 ها از نگاه جامعه آماری متفاوت استولی میزان تأثیرگذاری آن ستندهتأثیرگذار 

اجرای بازی جنگ،  فرایندعد جامعه آماری این اعتقاد را داشتند که بُ

 2د با عبازی جنگ مذکور است. این بُ یبر الگو عد دیگرار بُتأثیرگذارتر از چه

زیر مؤلفه دارای یک همبستگی بسیار بالا، مستقیم و مثبتی با الگوی  10مؤلفه و 

ا تواند نتایج مطلوبی رتحقیق هست. اجرای بازی جنگ استاندارد و هدفمند می

ر فرماندهان آن در اختیا یهای دفاعی و توسعه و ارتقاش طرحدر زمینه آزمای

وتحلیل مراحل اجرای بازی، زیهکه این امر مستلزم تج عملیاتی قرار دهد

 اساس واقعیات صحنه نبرد و برآورد مناسب از اقدامات دشمن هست.بر

عد عد تأثیرگذار بر الگوی اجرای بازی جنگ را بُدومین بُ ،جامعه آماری

 20مؤلفه و  1ا عد بداند. از دید جامعه آماری این بُطراحی بازی جنگ می

مؤلفه یک همبستگی بسیار بالا، مستقیم و مثبتی با الگوی تحقیق دارد. در زیر

گردد. تدوین طراحی بازی جنگ نقشه راه اجرای بازی جنگ تدوین می

نامه، انتخاب بازیگران متناسب با اهداف بازی جنگ پدافند مستحکم، رزم
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رای بندی اجعیین برنامه زمانهای داوری، تلیستتوسعه مراحل بازی، تهیه چک

نیاز بازیگران آبی و نارنجی،  ن اطلاعات موردددامراحل بازی و در اختیار قرار

 کننده در اجرای بازی جنگ ایفا نماید.تواند نقش تعیینمی

عد تأثیرگذار از دید جامعه آماری بر الگوی اجرای بازی جنگ، سومین بُ

مؤلفه در رتبه سوم زیر 21مؤلفه و  5عد با عد عناصر بازی جنگ هست. این بُبُ

ای بازی عد با الگوی اجرگرفته است. البته میزان همبستگی این بُ این الگو قرار

بوده و این عدد نیز بیانگر همبستگی بسیار مطلوب، مثبت  3/0جنگ، بیش از 

و مستقیمی با الگوی تحقیق دارد. تهیه الزامات دانشی بازی جنگ، مشخص 

هت اجرای بازی به همراه فراهم نمودن ابزارهای عمومی نمودن بهترین روش ج

راحی تواند بستر لازم را برای طشده میو تخصصی لازم متناسب با اهداف تعیین

 و اجرای دقیق و هوشمندانه اجرای بازی جنگ را فراهم نماید.

عد مؤثر بر الگوی اجرای بازی جنگ از نگاه جامعه تحقیق چهارمین بُ 

زیر مؤلفه در رتبه چهارم این  5مؤلفه و  1عد با است. این بُارزیابی بازی جنگ 

لیل وتحداوران از زمان طراحی تا اجرا و تجزیهتحقیق است. اقدامات مؤثر هیئت

های داوری، لیستمراحل بازی، با ارزیابی مراحل اجرای بازی، بر اساس چک

م جدول نهایت اعلا نظارت بر انجام اصول و قواعد بازی در حین اجرا و در

خسارات و امتیازات اقدامات طرفین بازی نقش بسزایی را در هدایت بازی 

 نماید.شده برای بازی جنگ را ایفا میجنگ به سمت اهداف تعیین

د ععد تأثیرگذار بر الگوی اجرای بازی جنگ، بُاز دید جامعه آماری آخرین بُ

ا، فضا و مشتمل بر: دریا، سواحل و زمین )هومحدوده عملیاتی بازی جنگ 

مؤلفه در رتبه پنجم این تحقیق زیر 21مؤلفه و  0یبر( هست که با بخش سا

 است.

عد الگوی اجرای نکته حائز اهمیت در این الگو این است که تمام پنج بُ

ها در کنار هم منجر به الگوی مؤلفهها و زیرجنگ به همراه همه مؤلفهبازی 
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مؤلفه از این الگو، یک زیر گردد. نادیده گرفتن حتیاجرای بازی جنگ می

 عملکرد آن را ناقص خواهد نمود.

 

 گیری و پیشنهادنتیجه

ها، توان رزم نیروهای مسلح، تهیه طرح یهای کسب و ارتقایکی از روش

های عملیاتی، تدوین و اتخاذ راهبردهای مناسب ها و روشوتحلیل برنامهتجزیه

ای احتمالی هری تدابیر لازم برای جنگکارگیامنیتی و به-منطبق با رهنامه دفاعی

عنوان یکی از های نظامی بهها و تمرینآینده هست که با اجرای رزمایش

های متداول احراز آمادگی رزمی و تجسم یک نبرد واقعی و نتایج حاصل روش

ها برای هدف خاصی مناسب گردد. اگرچه هر یک از تمریناز آن محسوب می

را طراحی کرد که بدون ورود یک یگان نظامی به جنگ هستند ولی باید الگویی 

های فراوان و از دست دادن امکانات و مقدورات بتوان واقعی و تحمیل هزینه

تصویر قابل قبولی از جنگ احتمالی آینده را بر اساس سناریوهای مختلف برای 

نگ ها استفاده از بازی جارزیابی، فراروی فرماندهان قرارداد. یکی از این راه

تنیدگی و پیچیدگی شرایط مختلف عملیات کنونی، است که با توجه به درهم

کند قبل از هرگونه اقدام عملی، بدون به فرماندهان و افسران ستاد کمک می

های واقعی و تحمل تلفات، با تجسم عملیات واقعی و متناسب ورود به جنگ

د. به کسب تجربه بپردازنهای گوناگون، تمهیدات لازم را اندیشیده و نامهبا رزم

اندوزی، بررسی تواند برای تجربهعنوان یک ابزار کارآمد، میبازی جنگ به

های عملیاتی و تجهیزات نظامی ها و آزمایش طرحها و قوتنقایص، ضعف

استفاده قرار گیرد. البته برای تحقق این اهداف مهم و اساسی، طراحی،  مورد

 الزامات چهارچوبصورت علمی و بر اساس اجرا و ارزیابی بازی جنگ باید به

 دانشی آن صورت پذیرد.

ها و همچنین نتایج پس از بررسی ادبیات، اسناد و مدارک و مصاحبه
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ها، مشخص گردید که الگوی تحقیق به نامهپرسشهای وتحلیل دادهتجزیه

، «محدوده عملیاتی بازی جنگ»، «عناصر بازی جنگ»عد: بُ  5ترتیب دارای 

 .است« ارزیابی بازی جنگ»و  «اجرای بازی جنگ فرایند»، «بازی جنگطراحی »

 اپیشنهاده

اد های تحقیق، پیشنهها و یافتهوتحلیل دادهبر اساس نتایج حاصل از تجزیه

 گردد:می

های ها و شاخصابعاد، مؤلفههای این تحقیق بر اساس الگوی نهایی )یافته

ل نقاط وتحلیمنظور تجزیهشترک، بهشده در این تحقیق(، در بازی جنگ م احصا

قوت و ضعف آن، مورد آزمایش قرارگرفته و نسبت به ارسال نتایج بازی جنگ 

شده از طریق الگو ارائه یانشگاه عالی دفاع ملی، جهت ارتقاشده به دانجام

 معاونت دانش و پژوهش ندسا اقدام نماید.

به  شور، نسبتمنظور تقویت بنیه دفاعی کبه نیروهای مسلحستاد کل 

اندازی پژوهشکده بازی جنگ، توسط معاونت علوم، تحقیقات و فناوری راه

در سطوح راهبردی و عملیاتی، از طریق جذب نخبگان  یروهای مسلحنستاد کل 

افزاری و هوش مصنوعی اقدام نموده و با طراحی و عملیاتی و متخصصین نرم

های دفاعی ه طرحو توسع بازی جنگ، از نتایج آن در ارتقا افزارساخت نرم

 استفاده نماید.
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مع امام . تهران: دانشگاه جاای بر بازی جنگمقدمه(. 1400) و همکاران جمالی -

 .(ع)حسین

 .(ع). تهران: دانشگاه امام حسینبررسی منطقه عملیات دریایی(. 1231) رستمی -

 . زیباکنار: دانشگاه دریایی.اطلاعات رزم موشکی(. 1400) عسکری -

شیراز: دانشکده موشکی  .آشنایی کلی با بازی جنگ موشکی(. 1230) قطاربند -

 .(ع)امام صادق

. بندرعباس: شناسی جزایر استان هرمزگاناطلس جامع محیط(. 1401) مجیدی -

 مددانش.

)تاریخچه، اصول، مفاهیم و نمونه  زی جنگ راهبردیمبانی با(. 1230) نوروزانی -

 بازی جنگ بومی(.

 تهران: دانشگاه و پژوهشگاه عالی دفاع ملی و تحقیقات راهبردی. -

نقش تنگه هرمز و جزایر شمالی آن در تأمین امنیت (. 1232) و همکاران آجرلو -

 . مجله سیاست دفاعی.ملی جمهوری اسلامی ایران

 .سازی مسائل جنگ الکترونیک با استفاده از مجموع صفرمدل. (1231) بیگدلی -

 فصلنامه بازی جنگ.

. فصلنامه علوم دفاعی تحلیل بازی جنگ فتح المبین(. 1402) نوروزانی -
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 35. شماره 1402استراتژیک، سال 

(. رساله دکتری با عنوان طراحی الگوی تدوین سیاست دفاعی 1231) مؤمن -

فارس. تهران: دانشگاه عالی ان با تأکید بر حوزه خلیججمهوری اسلامی ایر

 دفاع ملی.
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